Inhaltsverzeichnis

InhaltsverzeiChnis ... e 1
BenutzungshinWeise ..........ccccciiiiimminei e 2
VOorsichtSmMaBNanNmeEn .............oocveeiiieeeii et 2
EinfURruNg ... e 4
Produktmerkmale ..............ccoocioiiieiiisieeeeee e 4
Packungsinhalt.............
Produktiibersicht
PPLOJEKEON ...ttt 6
BEAIENTEIA ...t 7
ANSCRAIUSSIISTE ...
Fernbedienung mit Mausfunktion & Laser Pointer ....
Installation .........cccccciiiiii e ————
Den ProjeKtor anSCHIIEREN .............ccooovoeiiiiiiiiiieeeeeeee e
Den Projektor ein-/ausSChalten ...............cccceeveeeciveeieeeeiiiiee e
Den ProjeKtor €iNSChAIten ..o
Den ProjeKtor @USSCRAITEN ...........c.cccooeiiiiieeieeee e
Warnungs-Anzeige.................

Das Projektionsbild einstellen
Die H6he des Projektionsbildes einstellen ................ccocoocieeiiiciiiiiiiieciciieeee 13
Die Bildgrée und Bildschérfe einstellen ..o 14
Die GréBe des Projektionsbildes einstellen ...............ccccooeeiiieoieeniesieesieiieseeen, 14

=TT 1= 0 LU ' 15
Bedienfeld und Fernbedienung ..............cccccuvuenoisiiesiieiieseeeese e 15
(0170 =T o 1 SRS 18

Einstellungen im OSD-Menii vVOrn€RMEN ............ccccoeevieeeeieeiieieeseeseeeeee e 18
Y 1= T £ -3 19

v

1 ..Deutsch



Benutzungshinweise

v

Vorsichtsmafsnahmen

Damit das Geriit storungsfrei arbeitet, befolgen Sie bitte alle
Warnhinweise, Vorsichtsmafinahmen und Pflegehinweise.

/\ Warnung- Achten Sie darauf, niemals direkt in das Objektiv zu
schauen. Das helle Licht kann zu Verletzungen der
Augen fiihren.

/\ Warnung- Zur Vermeidung von Branden oder elektrischen
Schldgen darf das Gerit weder Regen noch Feuchtigkeit
ausgesetzt werden.

AWarnung- Versuchen Sie nicht, das Gerit zu 6ffnen oder
auseinander zu bauen. Es besteht die Gefahr eines
Stromschlages.

/\ Warnung- Um Verletzungen zu vermeiden, lassen Sie das Gerét
vor Austausch der Lampe einige Zeit abkiihlen.
Befolgen Sie dann die Anweisungen zum Wechseln der
Lampe.

Warnung- Bei Erscheinen der Warnmeldung tauschen Sie die

& )
Lampe bitte umgehend aus. Der Projektor erkennt die
Lebensdauer der Lampe automatisch.

/\ Warnung- Nachdem Sie das Lampenmodul ausgewechselt haben,
muf$ im Mentii “Kontrolle-->Lampe wechseln” die
Funktion “Reset Lampe” (Lampe zurticksetzen)
zuriickgesetzt werden (lesen Sie nach auf Seite 26).

/\ Warnung- Lassen Sie den Liifter noch einige Minuten in Betrieb,
bevor Sie den Projektor abschalten.

/\ Warnung- Schlieen Sie den Computer erst an, nachdem der
Projektor den Netzbetrieb aufgenommen hat.

/\ Warnung- Verwenden Sie den Linsendeckel nicht, wenn der
Projektor in Betrieb ist.

/\ Warnung- Nach Erreichen der Lampenlebensdauer erlischt die
Lampe mit einem lauten Knallgerdusch.



Benutzungshinweise

Was Sie tun sollten:

Schalten Sie vor dem Reinigen den Projektor aus.

“* Verwenden Sie zur Reinigung des Gehéuses ein weiches, mit
mildem Reinigungsmittel getranktes Tuch.

< Benutzen Sie zur Reinigung keine Scheuermittel, Wachse oder
Losungsmittel.

Was Sie nicht tun sollten:

< Trennen Sie das Gerédt vom Stromnetz, wenn es tiber einen
langeren Zeitraum nicht benutzt wird.
Blockieren Sie niemals Liiftungsschlitze und Offnungen des
Projektors, dasie zur Kithlung dienen.
Verwenden Sie das Gerét nicht unter den folgenden
Umweltbedingungen:
- In extrem heif8er, kalter oder feuchter Umgebung.
- Inbesonders staubiger und schmutziger Umgebung.
- In der N&he von Geréten, die starke Magnetfelder erzeugen.
- In direktem Sonnenlicht.

v
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Einfiihrung

Produktmerkmale

Fiir diesen Projektor wurde die XGA 0,7”-DLP™-
Singlechip-Technologie verwendet. Zu seinen
herausragenden Merkmalen gehdren:

¢ Echtes XGA, 1024 x 768 adressierbare Pixel
¢ DLP™-Singlechip-Technologie

4 Kompatibel mit NTSC/NTSC4,43/PAL/PAL-M/
PAL-N/SECAM und HDTV (480i/ p, 576i/p, 720p, 1080i)

¢ HDCP-kompatibel

¢ High-Tech DVI-I-Schnittstelle fiir analogen und digitalen
Videoanschluss

¢ Fernbedienung mit Mausfunktion & Laser Pointer
¢ Anwenderfreundliches, mehrsprachiges OSD-Menii

¢ Eine verbesserte elektronische Keystone-Korrektur und ein
qualitativ hochwertiges Bild bei Vollbild-Skalierung

¢ Benutzerfreundliches Bedienfeld

© UXGA, SXGA-Komprimierung und VGA, SVGA-
Darstellung

¢ Bild-in-Bild Doppelbild
¢ Mac-kompatibel

v
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Einfiihrung

Packungsinhalt

Dieser Projektor wird mit einer Reihe von Zubehdrteilen
geliefert. Uberpriifen Sie bitte anhand der folgenden
Abbildungen die Vollstindigkeit des Zubehdrs und wenden Sie
sich umgehend an Ihren Fachhindler, falls Teile fehlen sollten.

W oesb

Projektor mit Netzkabel (1,8m) VGA-Kabel (1,8m)
Objektivabdeckung

S ed

Composite Video-Kabel = Kabel D-Sub auf DVI D-Sub zu RCA-Kabel fiir

(1,8m) 1, 8m HDTV/Component (1,8m)
S-Video-Kabel (1,8m) Fernbedienung mit 2 Batterien
Mausfunktion & Laser
Pointer

Dokumente

M Bedienungsanleitung
[ Schnellstart

. Tragetasche
M Garantiekarte (Wahlweises Zubehor)

v
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Einfiihrung
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Produktiibersicht
Projektor

Fokussierungsring
Zoom-Ring

Taste zum Losen des Fufses
Zoom-Objektiv
Infrarotsensor
Anschlussleiste
Netzanschluf$buchse
Bedienfeld

PN O @



Einfiihrung

Bedienfeld

MENU POWER/

STANDBY

TEMP-Anzeige-LED
Netz-Anzeige-LED
LAMP-Anzeige-LED
Power/ Standby
Signalquelle

Vier Richtungstasten
Eingabe
Trapezkorrektur

. Menii (Ein/ Aus)

0. Re-Sync

SO RNNOTE PN

< ‘
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Einfiihrung
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Anschlussleiste

=

©CONU RN

10.
11.

12.

DVI-I-Eingangsbuchse (PC Digital- und Analogsignal/HDTV/
HDCP/Component-Videoeingang

PC analog Signal/ HDTV /Komponenten-Video Eingangsbuchse
USB-Buchse

RS232-Eingangsbuchse

Monitor Loop-through Ausgangsbuchse
Component-Videoeingangsanschluss

S-Video Eingang

FBAS-Eingang

Audio-Eingangsbuchse

Audio-Ausgangsfassung

Netzanschlufifassung

Befestigungspunkt fiir Kensington™ Lock



Einfiihrung

Fernbedienung mit Mausfunktion & Laser
Pointer

. |

IR LEDS (Ubertragungs-

Anzeige)

Power/Standby

Sync

Trapezkorrektur

Format

Laser-Taste

Laserzeiger

Laser-Anzeige-LED

A/V Mute

(A/V Stummschaltung)

10. Standbild

11. Bildmenii

12. Maus

13. Maus-Rechtsklick

14. Maus-Linksklick

15. Aufwairts blédttern /
Abwirts blidttern

16. Seitensuchlauf

17. Vergrofiern /Verkleinern

18. Vier Richtungstasten

19. OK (Eingabe)

20. Eingang wéhlen

21. Meni

22. VGA Quelle

23 DVI-IQuelle

24. Component Quelle

25. S-Video Quelle

26. Composite Video Quelle

=

VRN PN
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Installation

v
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Den Projektor anschlieffen

Al

S-Video-Ausgang

Video-Ausgang

L e Netzkabel
. VGA-Kabel
............................................................................................ Composite Video-Kabel
................................................................................................. Kabel D-Sub auf DVI

.......................................................... S-Video Kabel
......................... D-Sub zu RCA-Kabel fiir HDTV/Component
... RCA Component-Kabel fiir YPbPr (Wahlweises Zubehor)
OO Kabel DVI auf DVI (Wahlweises Zubehor)
.......................................................................... RS232-Kabel (Wahlweises Zubehor)

O XN ®N

Fiir eine einwandfreie Bildqualitit benétigt die Grafikkarte Ihres
Computers eine Auflosung von 1024 x 768 Pixeln oder weniger.
Die Anzeigemodi des Projektors und des Computers miissen
tibereinstimmen. Siehe ,, Kompatibilititsmodi” auf Seite 33.



Installation

&

Schalten Sie zuerst
den Projektor und
dann die Signalquelle
ein.

Den Projektor ein-/ausschalten
Den Projektor einschalten

1. Entfernen Sie die Objektivabdeckung.

2. Schliefien Sie Netz-und Signalkabel an. Die ,Netz-Anzeige-
LED” wird rod.

3. Setzen Sie die Lampe durch Driicken der Taste ,Power/
Standby” in Betrieb. @
Der Startbildschirm wird 30 Sekunden lang angezeigt, und
die “Strom-LED” blinkt griin.
Wenn der Startbildschirm verschwindet, wird die ,,Netz-
Anzeige-LED” griin.

4. Schalten Sie die Signalquelle (Computer, Notebook,
Videogerit usw.) ein. Diese wird automatisch vom Projektor
erkannt.

Bei gleichzeitigem Betrieb mehrerer Signalquellen kénnen Sie mit
Hilfe der Taste ,, Source” — auf Bedienfeld — zwischen den
verschiedenen Geridten wechseln.

° Power/Standby

S

N 4
11 ..Deutsch




Installation
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Den Projektor ausschalten

. Drticken Sie auf die Taste ,Power/Standby”, um die

Projektorlampe auszuschalten. Auf dem Bildschirm erscheint
die Meldung , Bitte 2 minuten erwarten dafor projector
wieder anfangen”.

. Betédtigen Sie die Taste ,Power/Standby” ein zweites Mal.

Anderenfalls wird die Frage nach 10 Sekunden ausgeblendet.

. Der Kiihlliifter arbeitet etwa 120 Sekunden weiter, und die

~Netz-Anzeige-LED” wird rot. Wenn das Licht nicht mehr
blinkt, ist der Projektor in den Bereitschaftsmodus
tibergegangen.

Wenn Sie den Projektor wieder anschalten mochten, miissen
Sie erst warten, bis der Kiihlvorgang abgeschlossen ist und
der Projektor im Standby-Modus ist. Ist das Gerit im Standby-
Modus, driicken Sie die ,Power/Standby” Taste, um den
Projektor wieder einzuschalten.

. Trennen Sie das Stromkabel vom Projektor und der

Netzsteckdose.

. Schalten Sie den Projektor nicht sofort nach dem

Ausschalten wieder ein.

Warnungs-Anzeige

Wenn die ,, TEMP-Anzeige-LED" rot wird, ist der Projektor
tiberhitzt. Der Projektor wird dann automatisch ausgeschaltet.
(lesen Sie nach auf Seite 31)

Wenn die ,,LAMP-Anzeige-LED” rot blinkt (in Intervallen zu 0,5
Sekunden), liegt ein Problem mit der Lampe vor. Schalten Sie dann
den Projektor aus und trennen ihn vom Stromnetz. Wenden Sie sich

mit diesem Problem an Ihren Hindler oder an unser Service-Center.
(lesen Sie nach auf Seite 31)

Wenn die ,, LAMP-Anzeige-LED" rot blinkt (in Intervallen zu 1
Sekunde), ist der Liifter defekt. Schalten Sie dann den Projektor aus
und trennen ihn vom Stromnetz. Wenden Sie sich mit diesem
Problem an Ihren Hindler oder an unser Service-Center. (lesen Sie
nach auf Seite 31)



Installation

Das Projektionsbild einstellen

Die Hohe des Projektionsbildes einstellen
Der Projektor hat einen hohenverstellbaren Fuf3, mit dem die
Hohe des Projektionsbildes eingestellt werden kann.

Das Projektionsbild anheben:
1. Driicken Sie auf die Taste zum Losen des FuSes®.

2. Heben Sie den Projektor in die gewiinschte Position @,
lassen Sie dann die Taste @ wieder los, damit der Fufs in
seiner Position einrastet.

3. Mit © konnen Sie den Anzeigewinkel anpassen.
Das Projektionsbild absenken:
1. Driicken Sie auf die Taste zum Losen des Fufses.

2. Senken Sie den Projektor und lassen Sie den Fuf$ durch
Loslassen der Taste wieder in seiner Position einrasten.

3. Mit ® konnen Sie den Anzeigewinkel anpassen.

e Einstellrad zur
Taste zum . Anpassung des
Losen des Fufies Hohenverstellbarer  Neigungswinkels

Fuf3 v
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Installation
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Die Bildgrofie und Bildschirfe einstellen

Um das Projektionsbild zu verkleinern, drehen Sie den Zoom-Ring
im Uhrzeigersinn in die gewtinschte Position. Das Gerét
realisiert Projektionsentfernungen zwischen 1,2m (3,9 ft) und 10,0
m (32,8 ft).

Zoom-Ring

Fokussierungsring

Die Grofse des Projektionsbildes einstellen

246,1"(625,0cm)
_196,9"(500,0cm)

o ‘ 172,2"(437 50m)
205" -

(52080m) | 1oupe 123.0"(312,50m)
(416,7cm) | 143 5n . 738'(187,50m)
(364,6cm) 22()632054cm) I - 5 295 (75.00m
(156,3m) | 54 g7+
T (62, 50m)
3,94'(1,2m)
9,84'(3,0m)
16,40'(5,0m)
22,97(7,0m)
26,25'(8,0m)
32,81'(10,0m)
Bild X. 29,5"(75,0cm) 73,8"(187,5¢m) 123,0"(312,5¢cm)  172,2"(437,5cm)  196,9"(500,0cm) 246,1"(625,0cm)

(diagonal) “WM 102,5"(2604cm) | 1435"(3646cm) | 1640"(4167cm) | 205,1"(520,8cm)

23,60" x 17,70" 59,04" x 44,28" 98,40" x 73,80"  137,76" x 103,32" 157,52" x 118,14"  196,88" x 147,66"
Max.(WxH)

(60,0x 450cm)  (150,0 x 112,5cm)  (250,0 x 187,5cm) (350,0 x 262,5cm) (40,0 x 300,0cm) (50,0 x 375,0cm)

BildgroRe
19,68" x 14,76" | 49,20" x 36,90" 82,00" x 61,50" | 114,80" x 86,10" | 131,20" x 98,40" | 164,08" x 123,06"
(50,0 x 37,5cm) | (125,0 x 93,8cm) | (208,3 x 156,2cm) | (291,7 x 218,8cm) | (333,4 x 250,0cm) | (416,6 x 312,5¢m)

Entfernung 3,94'(1,2m) 9,84'(3,0m) 16,40'(5,0m) 22,97'(7,0m) 26,25'(8,0m) 32,81'(10,0m)

Min.(WxH)

Diese Daten verstehen sich als Anhaltspunkte.

14



Bedienung

Bedienfeld und Fernbedienung

Der Projektor kann iviber das Bedienfeld und die mitgelieferte
Fernbedienung gesteuert werden.

Bedienfeld Fernbedienung

POWER/
STANDBY

Das Bedienfeld

Power/Standby (©)

» Nimmt den Netzbetrieb auf. Vergleiche ,Den Projektor ein-/
ausschalten” auf Seite 11~12.

Source (Signalquelle) (©)

» Driicken Sie auf ,Source” (Signalquelle), um eine Signalquelle
(RGB, Component-p, Component-i, S-Video, Composite Video
oder HDTV) auszuwdahlen.

Menu (Menii)

» Driicken Sie auf ,Menu” (Menii), um das Benutzermenti auf
dem Bildschirm (OSD) zu starten. Um das OSD-Menti wieder
zu verlassen, driicken Sie noch einmal auf ,Menu”.

Keystone (Trapezkorrektur)(®) N\ /(¥ T

» Korrigiert die Bildverzerrung, die durch Neigung des Projektors
entsteht (+/-16°).

Vier Richtungstasten (4) (v) (©) (»)

» Wihlen die Elemente aus dem Hauptmenii aus und stellen die
Parameter ein.

Enter (Eingabe) (®)
) Bestitigt die Eingaben.

Re-Sync (») (Nur analoges RGB-Signal giiltig)
» Synchronisiert den Projektor mit der Signalquelle. v

15 ..Deutsch




Bedienung

This prodct s compied
ilh 1 CFRpa 110 cuass 2

T3 e

LASER RADIATION BN 1 11

Hinweis: ,,*” Dies
gilt nur im
Computermodus.
Diese Funktionen sind

nur verfiigbar, wenn
der Projektor tiber ein
USB-Kabel an einen
Computer
angeschlossen ist.

v
Deutsch.. 16

Die Fernbedienung

Power/Standby @

» Nimmt den Netzbetrieb auf. Vergleiche ,Den Projektor ein-/
ausschalten” auf Seite 11~12.

Sync
» Synchronisiert den Projektor mit der Signalquelle.
Keystone (Trapezkorrektur)

» Korrigiert die Bildverzerrung, die durch Neigung des Projektors
entsteht (+/-16°).

Display Format (Format)
) Zeigen Sie den Abschnitt ,Format” des Bildschirmmentis an und
waihlen Sie das gewtiinschte Seitenverhaltnis.
Laser-Taste 0

» Richten Sie die Fernbedienung auf den Bildschirm und halten Sie
diese Taste gedrtickt, um den Laserzeiger zu aktivieren.

A/V Mute (A/V Stummschaltung)

» Zum vorubergehenden Ausschalten von Audio und Video.
Freeze (Standbild)

) Friert das Bild ein.
Display Mode (Bildmenii)

» Wahlen Sie fiir den Anzeigemodus unter PC, Movie [Film],
Game [Spiel], sSRGB, Dynamic [Dynamisch] und User [Benutzer]
aus.

Maus/Maus-Rechtsklick/Maus-Linksklick (*)
» Diese Funktionen entsprechen der einer Maus eines PCs oder
Macs.
Aufwirts blittern a (*)
» Nutzen Sie diese Taste zum Bild aufwirts bladttern.

Abwiirts bldttern e *)
» Nutzen Sie diese Taste zum Bild abwirts blattern.
Seitensuchlauf (*)

» Verwenden Sie die Suchlaufleiste, um den Bildschirm nach oben
oder unten zu verschieben.

Vergrofiern (&) /Verkleinern @

» Driicken Sie &} oder @, um ein- oder auszuzoomen.

Vier Richtungstasten 3 & € D

» Wihlen die Elemente aus dem Hauptmenii aus und stellen die
Parameter ein.



Bedienung

OK @ (Eingabe)
) Bestitigt die Eingaben.
Source Lock (Eingang wihlen)

» Wahlen Sie die automatische Erkennung aller Anschliisse oder
die Sperrung des aktuellen Anschlusses.

Menu (Menii) &

» Driicken Sie auf ,Menu” (Menii), um das Benutzermenti auf
dem Bildschirm (OSD) zu starten. Um das OSD-Menti wieder
zu verlassen, driicken Sie noch einmal auf ,Menu”.

VGA

» Driicken Sie ,VGA”, um die Quelle auf VGA-In-Anschluss
umzuschalten. Dieser Anschluss unterstiitzt Analog-RGB, YPbPr
(480p/576p/720p/1080i), YCbCr (480i/576i) und RGBsync.

DVI-I

» Driicken Sie ,,DVI-I”, um die Quelle auf DVI-I-Anschluss
umzuschalten. Dieser Anschluss unterstiitzt Digital-RGB, Analog-
RGB, YPbPr (480p/576p/720p/1080i), YCbCr (480i/576i) und
HDCP-Signal.

Component

» Driicken Sie ,,Component”, um die Quelle auf Component-
Anschluss umzuschalten. Dieser Anschluss unterstiitzt YPbPr
(480p/576p/720p/1080i) und YCbCr (480i/5761).

S-Video

» Eingangsquelle ist S-Videoeingang.
Video (FBAS)

» Eingangsquelle ist Videoeingang.

v
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Bedienung

OSD-Menii

Der Projektor hat ein mehrsprachiges OSD-Menti (On Screen
Display), mit dem Sie Bildeinstellungen vornehmen und
Parameter verdndern konnen. Die Signalquelle wird
automatisch erkannt.

Einstellungen im OSD-Menii vornehmen

1. Um das OSD-Menii zu 6ffnen, driicken Sie auf die ,,Menu @”—
Taste der Fernbedienung oder des Bedienfelds.

2. Im OSD-Menii wihlen Sie die Hauptelemente mit den Tasten c

D aus.

Um eine Einstellung auf einer bestimmten Seite vorzunehmen,
gelangen Sie mit der [ -Taste in das Untermenti.

3. Mitden Tasten @ §F konnen Sie das gewiinschte Element
auswihlen, mit den Tasten a D wiéhlen Sie die Einstellungen.

4. Wéhlen Sie im Untermenti die néchste Funktion aus, die eingestellt
werden soll und fahren Sie wie unter 3. beschrieben fort.

5. Alle Anderungen des Hauptmeniis werden durch Driicken der

“Menu )" -Taste bestatigt. Danach gelangen Sie wieder in das
Hauptmenti.

6. Um das OSD-Menii zu verlassen, driicken Sie ein zweites Mal auf

die ,Menu @"-Taste. Wenn Sie keine Taste driicken, blendet der
Projektor sich nach 30 Sekunden automatisch aus. Das OSD-Menii
wird geschlossen und die neuen Einstellungen werden automatisch
gespeichert.

Sprache Kontrolle P

Hauptmenii Bild-1 Bild-1l Audio

Helligkeit et I

Kontrast @& [ I

Frequenz B ] I

Phase BB =] I

Scharfe & - I
Zoom &

4 | |
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Bedienung

Computer / Video-Modus

Bild-Il

Kontrolle

Sprache

Sprache
Sie kénnen sich das OSD-Menti in verschiedenen Sprachen
anzeigen lassen. Wihlen Sie mit den Tasten @Y und ) eine

Sprache aus.
Driicken Sie zum Beenden der Auswahl auf die Taste ,Menu”

(Ment).

v
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Bedienung

Computer-Modus

Sprache Kontrolle P

Bild Bild-Il Audio

Helligkeit et I

Kontrast P E— ) I

Frequenz B C Bild’I
o ] (Computer-Modus)

Scharfe - I

Zoom @ q |

Helligkeit
Zur Einstellung der Bildhelligkeit.
» Driicken Sie auf («) , um die Helligkeit zu verringern.
) Driicken Sie auf @ , um die Helligkeit zu erhchen.
Kontrast

Mit dem Kontrast wird der Unterschied zwischen dem hellsten und
dem dunkelsten Teil des Bildes festgelegt. Die Einstellung des
Kontrasts verandert die Schwarz- und WeifSanteile im Bild.

) Driicken Sie auf @ , um den Kontrast zu verringern.
) Driicken Sie auf @ , um den Kontrast zu erhéhen.
Frequenz

Mit dieser Funktion wird die Anzeigefrequenz der Grafikkarte des
Computers angepasst. Wenn ein senkrechter flimmernder Streifen
im Projektionsbild erscheint, kénnen Sie hier eine Angleichung

vornehmen.
Phase
Mit der Funktion ,Phase” werden die Signale der Anzeige mit der
der Grafikkarte abgestimmt. Bei einem wackelnden oder
# ,Scharfe” Funktion flimmernden Bild, konnen Sie hier eine Korrektur vornehmen.
wird im . Schirfe
Computerm()dus nicht Zur Einstellung der Bildschérfe.
unterstiitzt.

» Driicken Sie auf («) , um die Schirfe zu verringern.
) Driicken Sie auf @ , um die Schérfe zu erhohen.
Zoom

) Driicken Sie auf , um ein Bild auf dem Projektionsschirm bis
zu 16-fach zu vergrofiern.

v
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Bedienung

Video-Modus

Sprache Kontrolle P

Bild Bild-Il Audio

Helligkeit X I ﬂ

Kontrast (b e— ) I

. e Bild-I1
[Ex (Video-Modus)

Scharfe - Iﬂ

Zoom @& GOl -

Helligkeit
Zur Einstellung der Bildhelligkeit.
» Driicken Sie auf (), um die Helligkeit zu verringern.
) Driicken Sie auf @ , um die Helligkeit zu erhchen.
Kontrast

Mit dem Kontrast wird der Unterschied zwischen dem hellsten und
dem dunkelsten Teil des Bildes festgelegt. Die Einstellung des
Kontrasts verdndert die Schwarz- und WeifSanteile im Bild.

) Driicken Sie auf @ , um den Kontrast zu verringern.

) Driicken Sie auf @ , um den Kontrast zu erhéhen.
W Farbe

Regelt die Farbsittigung
«+,Farbe” Funktion

wird bei YPbPr als » Driicken Sie auf (4), um die Farbanteile im Bild zu verringern.
Quelle nicht » Driicken Sie auf (»), um die Farbanteile im Bild zu erhghen.
unterstiitzt. Farbt

*+,Schérfe” Funktion arbton

wird bei YPbPr und Mit dem Farbton werden die Anteile von rot und griin eingestellt.
YCbCr als Quelle nicht

) Driicken Sie auf @ , um den Griinanteil im Bild zu erhthen.
) Driicken Sie auf @ , um den Rotanteil im Bild zu erhohen.
Schirfe
Zur Einstellung der Bildschérfe.

unterstiitzt.

» Driicken Sie auf (4), um die Schérfe zu verringern.
) Driicken Sie auf @ , um die Schirfe zu erhchen.
Zoom

) Driicken Sie auf @ , um ein Bild auf dem Projektionsschirm bis
zu 16-fach zu vergréfiern. v

» Driicken Sie auf («), um das Bild zu verkleinern. (4! ..Deutsch
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Bedienung

Sprache Kontrolle P

Bild-I Bil Audio

Keystone Bitte OK driicken
Position Bitte OK driicken
Farblemp. &l o
Pne = @ = BN
Erweitert Bitte OK driicken
Reset Bitte OK driicken

Keystone (Trapezkorrektur)

Zur Korrektur einer Bildverzerrung, die durch die Neigung des
Projektors entsteht (+/- 16°). Bitte OK driicken

VertKeystone T e Iﬂ

Hor.Keystone  m - I

» Vert. Keystone: Driicken Sie («) oder (»), um die vertikale
Bildverzerrung anzupassen und ein rechteckigeres Bild zu
erzielen.

» Hor. Keystone: Driicken Sie @ oder @, um die horizontale

+, Position” Funktion Bildverzerrung anzupassen und ein rechteckigeres Bild zu
wird bei DVI-I als erzielen.

Quelle r}icht Position

unterstizt. Bitte OK drticken

Vert.Position I8 ] I

Hor. Posifion &l - I

) Vert. Position (Vertikale Bildlage):
Driicken Sie auf @ , um das Bild nach unten zu verschieben.
Driicken Sie auf @ , um das Bild nach oben zu verschieben.
) Hor. Position (Horizontale Bildlage):
Driicken Sie auf («) , um das Bild nach links zu bewegen.
Driicken Sie auf @ , um das Bild nach rechts zu bewegen.
Farbtemp. (Farbtemperatur)

Zum Einstellen der Farbtemperatur. Bei einer hoheren Temperatur
wirkt das Bild kiihler, bei einer niedrigeren Temperatur erscheint es

22 wadarmer.



Bedienung

Computer / Video-Modus

Sprache Kontrolle P
Bild-I Bild-I Audio

Keystone Bitte OK driicken

Position Bitte OK driicken
Farblemp.  Edl o
Pene = @ = 0N
Erweitert Bitte OK driicken

Reset Bitte OK driicken

Format

Sie konnen das gewtinschte Bildformat einstellen.

» D Window (Fenster) : Die Eingangsquelle wird im Inneren
verkleinert.

4 E 4:3 : Die Eingabequelle wird passend auf die Bildfldche
projiziert.

4 : 16:9 : Die Eingabequelle wird passend auf die Bildbreite
projiziert.

4 E Letterbox: Letterbox mode zooms a letterboxed image
intended for 4:3 display to full screen wide.

Originales Format Letterbox

Erweitert

Driicken Sie OK, um Helligkeit und Kontrast von R (Rot), G (Grtin)
oder B (Blau) einzustellen.

Reset (Zuriicksetzen)

Driicken Sie OK, um die Anzeigeparameter aller Meniis auf die
Werkseinstellungen zuriickzusetzen.

v
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Bedienung

Computer / Video-Modus

Bass 0 E|I

Stereo/Mono

Lautstirke
» Driicken Sie auf (¢), um die Lautstirke zu verringern.
) Driicken Sie auf @ , um die Lautstidrke zu erhohen.

Hohen

Mit dem Hohenregler werden die hohen Frequenzen der
Audioquelle eingestellt.

Driicken Sie auf («) , um die hohen Frequenzen zu verringern.
» Driicken Sie auf (»), um die hohen Frequenzen zu erhdhen.
Bass (Bisse)

Mit dem Bassregler werden die tiefen Frequenzen der Audioquelle
eingestellt.

» Driicken Sie auf (4), um die tiefen Frequenzen zu verringern.
) Driicken Sie auf @ , um die tiefen Frequenzen zu erhhen.
Stereo/Mono
» Mono I:ﬁ : Mono-Soundeffect.
) Stereo [3)({] : Stereo-Soundeffect.
Stumm (Stummschaltung)
) Beim linken Symbol wird die Stummschaltung aktiviert.

) Beim rechten Symbol wird die Stummschaltung deaktiviert.

v
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Bedienung

Computer/Video Mode

Bild-1 Bild-l
Sprache ntroll

Menis

Projektion

Kontrolle

Eingang wahlen

Bildmeni

Mentiis (Meniiposition)
Stellen Sie die Position des Meniis auf dem Bildschirm ein.
Projektion

4 E Vorne-Unten

Die Position ist die werkseitige Standardeinstellung.

> E Hinten-Unten

Bei dieser Funktion wird das Bild gespiegelt, so dass der
Projektor hinter einer durchscheinenden Leinwand stehen kann.

4 E Vorne-Oben

Bei dieser Funktion wird die Darstellung ,auf den Kopf gestellt”
(z.B. bei Deckenmonatge des Projektors).

4 E Hinten-Oben

Bei dieser Funktion wird die Darstellung gespiegelt und , auf den
Kopf gestellt”. So kann das Projektionsbild eines an der Decke
montierten Projektors auf eine durchscheinende Leinwand
geworfen werden.

Lampe Wechseln
Bitte OK driicken

Lampe erinnern

Stunden Lampe

Resetlampe

Eco.mode

Avuto auf (Min.) G E— I v
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Bedienung

Computer/Video Mode

Bild-1 Bild-Il

Sprache

Menis

Kontrolle

Eingang wahlen

Bildmeni

) Lampe erinnern: Zum aktivieren/deaktivieren der
Warnmeldung zum Wechseln der Lampe wenn die
Betriebsdauer 1500 Stunden erreicht hat. Siehe , Die Lampe
auswechseln” fiir weitere Einzelheiten.

) Stunden Lampe: Zeigt die akkumulierte Betriebsdauer der
Lampe.

) Reset Lampe (Betriebsdauer zuriicksetzen): Setzen Sie die
Lebensdauer nur zurtick, wenn Sie eine neue Lampe eingesetzt
haben.

) ECO. mode: Wihlen Sie ,,ON (An)“, um die Projektorlampe zu
dimmen und damit Strom zu sparen und die Lebensdauer der
Lampe um bis zu 130% zu verlangern. Wéhlen Sie ,,OFF (Aus)”
fiir den Normalmodus.

) Auto auf (Min.) : Stellen Sie ein, wann das System sich
abschalten soll, wenn kein Signaleingang erfolgt. (in Minuten)

Eingang wihlen

Wenn Quellenriegel ausgeschaltet ist, sucht der Projektor nach
anderen Signalen, wenn das aktuelle Eingangssignal verschwindet.
Wenn die Qullensperre aktiviert ist, wird der angegebene Anschluss
gesucht.

Bildmenii

Zahlreiche Werksvoreinstellungen sind fiir verschiedene Bildtypen
optimiert.

PC : Fiir Computer oder Notebook.

Movie (Film) : Fiir Heimkino.

Game (Spiel) : Fuir Spiele

sRGB : Fiir PC-Standardfarben.

v v Vv v Vv

v > Dynamic : Fiir alle vier obigen Modi, um mehr Kontrast und
Deutsch.. 26 Farbsittigung zu erzielen.

) User (Nutzer) : Fiir benutzerspezifische Einstellungen.



Bedienung

Computer/Video Mode

Bild-1 Bild-l

Sprache Kontrolle:

Eingangswahl

Tauschen

PIP

Wihlen Sie ,On” (Au), um das PIP-Fenster (Bild-im-Bild) zu
offnen.

Position

Stellen Sie die Lage des PIP-Fensters auf dem Bildschirm ein.
Eingangswahl

Wihlen Sie die Signalquelle fiir das PIP-Fenster.
Tauschen

Wihlen Sie ,On” (Au), um Hauptbildschirm und PIP-Bildschirm zu
vertauschen.

v
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Anhang

Fehlerbehebung

Falls eines der folgenden Probleme auftritt, versuchen Sie
es, wie im folgenden Abschnitt beschrieben, zu beheben.
Wenn das Problem weiterhin besteht, wenden Sie sich an
Ihren Handler oder an die Kundendienststelle.

Problem : Es wird kein Bild angezeigt.

Uberpriifen Sie, ob alle Kabel und Netzverbindungen, wie im
Kapitel , Installation” beschrieben, richtig und fest angeschlossen
wurden.

Uberpriifen Sie, ob die Pins der Stecker und Anschliisse nicht
verbogen oder abgebrochen sind.

Uberpriifen Sie, ob die Projektionslampe fest eingesetzt wurde.
Lesen Sie dazu das Kapitel , Die Lampe auswechseln”.

Uberpriifen Sie, ob die Objektivabdeckung entfernt und der
Projektor eingeschaltet wurde.

Driicken Sie die Taste ,A/V Mute (A/V Stummschaltung)”, um zu
gewihrleisten, dass das Bild nicht voriibergehend deaktiviert
wurde.

Problem : Unvollstindiges, durchlaufendes oder falsch
wiedergegebenes Bild.

Driicken Sie die Taste ,Sync” auf der Fernbedienung oder die Taste
~Re-Sync” am Bedienfeld.

Bei Verwendung eines PC:

Wenn die Auflosung des Computers hoher als 1024 x 768 ist,
stellen Sie diese neu ein.

Bei Windows 3.x:

1. Klicken Sie im Windows Programmanager auf das Symbol
»Windows Setup” in der Hauptgruppe.

2. Die Aufldsung muss 1024 x 768 oder weniger beragen.

Bei Windows 95,98,2000,XP:

1. Klicken Sie auf das Symbol , Arbeitsplatz” und dann auf den
Ordner ,Systemsteuerung”. Klicken Sie doppelt auf das Symbol
~Anzeige” .

2. Wiéhlen Sie das Register , Einstellungen”.

3. Unter ,Bildschirmbereich ”finden Sie die Einstellung fiir die
Auflosung. Die Auflésung muss 1024 x 768 oder weniger
beragen.

Wenn der Projektor weiterhin nicht das ganze Bild anzeigt, muss
v auch der verwendete Monitor geindert werden. Gehen Sie dazu

Deutsch.. 28 folgender mafien vor :




Anhang

6. Klicken Sie auf ,Gerit auswihlen”. Wihlen Sie im Feld
~Hersteller” die Option , Standardbildschirmtypen”; wihlen Sie
die Auflésung unter ,Modelle”.

7. Die Auflosung des Monitors muss 1024 x 768 oder weniger
beragen.

Bei Verwendung eines Notebooks:

1. Fiihren Sie zunichst die oben beschriebenen Schritte zur
Einstellung der Auflésung des Computers durch.

2. Schalten Sie das Notebook auf die Funktion ,Nur externer
Bildschirm” oder ,,Nur CRT ” um.

Wenn Sie Probleme bei der Anderung der Auflssung haben oder
das Bild hidngen bleibt, sollten Sie alle Geréte noch einmal neu
starten.

Problem : Der Bildschirm des Notebooks oder PowerBooks
zeigt die Prasentation nicht an.

Bei Verwendung eines Notebooks:

Einige Notebooks deaktivieren ihren eigenen Bildschirm, wenn ein
zweites Anzeigegerit angeschlossen ist. Wie Sie den Notebook-
Bildschirm aktivieren, erfahren Sie in der Dokumentation Thres
Notebooks.

Bei Verwendung eines Apple PowerBooks:

Offnen Sie unter Systemsteuerung , PowerBook Display” und
wéhlen dort Video Mirroring , Ein”.

Problem : Das Bild wackelt oder flimmert
Korrigieren Sie das Bild tiber die Funktion ,Phase”.

Andern Sie die Farbeinstellungen fiir den Monitor IThres
Computers.

Problem : Das Projektionsbild hat einen senkrechten
flimmernden Streifen

Stellen Sie die ,Frequenz” ein.

Uberpriifen Sie den Anzeigemodus der Grafikkarte und
konfigurieren Sie ihn neu, um ihn auf das Gerit einzustellen.

Problem : Das Bild ist unscharf
Stellen Sie die Bildschérfe tiber den Fokussierungsring am Objektiv
ein.

Der Projektionsschirm muss zwischen 1,2 m (3,9 ft) und 10,0 m
(32,8 ft) vom Projektor entfernt sein.

v
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Problem : Das Bild ist bei 16:9 DVD zu langgestreckt

Es wird automatisch 16:9 DVD erkannt. Der Projektor stellt das neue
Bildformat von 4:3 als Standardformat ein.

Wenn das Bild auch dann noch verzerrt ist, miissen Sie das Bildformat
entsprechend der folgenden Angaben &dndern:
Wahlen Sie das Bildformat 4:3 fiir den DVD-Player, wenn Sie eine
16:9-DVD abspielen.
Wenn sich auf dem DVD-Player das Bildformat 4:3 nicht einstellen
lasst, wéhlen Sie fiir den Projektor im OSD-Menti die Einstellung
4:3 fiir die Anzeige.

Problem : Das Bild ist falsch herum.

Wihlen Sie aus dem OSD-Menii die Option ,,Kontrolle” und
wéhlen dort die gewtinschte Projektionsrichtung aus.

Problem : Die Lampe erlischt

Nach Erreichen der Lampenlebensdauer erlischt die Lampe mit
einem lauten Knallgerdusch.

Problem : LED-Anzeigebedeutungen

Power-LED

B T -LED|L -LED

edeutung Grin Rod emp amp
Standby-Status O 5@:‘ O O
Aufwérmen Blinkt O O O
Abkiihlen O Blinkt O O
Normal E@:— O O @)
Fehler (Thermofehler) O O O Blinkt
Fehler (Liifterfehler) O O O Blinkt
Fehler (Uberhitzung) O O {@:— O




Anhang

Problem : Fehlermeldung
) Standby-Status :

Bitte 2 minuten erwarten dafor projector wieder
anfangen

Driicken Sie Power zum Bestédtigen
Driicken Sie OK um Abzubrechen

» Uberhitzung :

Der Projektor schaltet sich automatisch aus.
Bitte:

1. 3 Minuten Abschaltzeit

2. Liiftung sicherstellen

3. Filter reinigen
Wenn das Problem weiter besteht, kontaktieren
Sie bitte Thr Service Center zur Uberpriifung

> Liifterfehler :

Der Projektor schaltet sich automatisch aus.

Bitte kontaktieren Sie Ihr Service Center fiir
Reparatur

) Die Lampe auswechseln :

Lampe Austausch

31
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AWarnung: Das
Lampenfach ist heifi!
Lassen Sie das Geriét
erst abkiihlen, bevor
Sie die Lampe
auswechseln!

&

AWarnung: Um
Verletzungen zu
vermeiden, sollten Sie
das Lampenmodul
nicht fallen lassen oder
die Birne anfassen.
Lampenmodul und
Birne konnen sehr

v leicht zerbrechen.
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hang

Die Lampe auswechseln

Die Lampenlebensdauer wird vom Projektor automatisch
erkannt. Sobald die Warnmeldung ,Lampe Austausch”
angezeigt wird, ist die durchschnittliche Lampenlebensdauer
bald abgelaufen. Die Lampe sollte so bald wie moglich
ausgewechselt werden.

Wechseln Sie die Lampe erst aus, nachdem der Projektor
mindestens 30 Minuten lang ausgeschaltet war, damit das Gerét
in dieser Zeit abkiihlen kann.

Auswechseln der Lampe:

1. Schalten Sie die Lampe durch Driicken der Power/Standby-
Taste ab.

Lassen Sie den Projektor mindestens 30 Minuten lang abkiihlen.
Trennen Sie das Gerdt vom Stromnetz.

Nach oben driicken und Abdeckung abnehmen.®

Entfernen Sie die 3 Schrauben vom Lampenmodul. @

S Uk W

Ziehen Sie das Lampenmodul heraus.©®

Um das neue Lampenmodul einzusetzen, gehen Sie in
umgekehrter Reihenfolge vor.




Anhang

Kompatibilititsmodi

(Analog) (Digital)
Modus Auflosung — :
) (Hz) o (kHz) ’ (Hz) (kHz)
VESA VGA 640 x 350 70 31,5 70 31,5
VESA VGA 640 x 350 85 37,9 85 37,9
VESA VGA 640 x 400 85 37,9 85 37,9
VESA VGA 640 x 480 60 31,5 60 31,5
VESA VGA 640 x 480 72 37,9 72 37,9
VESA VGA 640 x 480 75 37,5 75 37,5
VESA VGA 640 x 480 85 43,3 85 43,3
VESA VGA 720 x 400 70 31,5 70 31,5
VESA VGA 720 x 400 85 37,9 85 37,9
800 x 600
800 x 600
800 x 600
800 x 600
800 x 600
VESA XGA 1024 x 768 43,4 35,5 44,9 35,5
VESA XGA 1024 x 768 60 48,4 60 48,4
VESA XGA 1024 x 768 70 56,5 70 56,5
VESA XGA 1024 x 768 75 60,0 75 60,0
VESA XGA 1024 x 768 85 68,7 85 68,7
* VESA SXGA 1152 x 864
*VESA SXGA 1152 x 864
*VESA SXGA 1152 x 864
*VESA SXGA 1280 x 1024
* VESA SXGA 1280 x 1024
*VESA SXGA 1280 x 1024
*VESA SXGA+ 1400 x 1500
* VESA UXGA 1600 x 1201
MAC LC 13" 640 x 480 66,66 34,98 - -
MAC 1113" 640 x 480 66,68 35 - -
MAC 16" 832 x 624 74,55 49,725 - -
MAC 19" 1024 x 768 75 60,24 - -
*MAC 1162 x 870 75,06 68,68 - -
MAC G4 640 x 480 60 31,35 - -
MAC G4 640 x 480 120 68,03 - -
MAC G4 1024 x 768 120 97,09 - -

i Mac DV/ 640 x 480
iMac DV 800 x 600

i Mac DV/ 1024 x 768

Hinweis: ,*“ *iMac DV 1152 x 870
S

Komprimiertes "I BY 1280 x 960
Computerbild. *iMac DV 1280 x 1024
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&

*»*Beachten Sie bitte,
dass Sie bei
Beschiadigungen
aufgrund falscher
Montage Thren
Garantieanspruch
verlieren.

v
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Deckenmontage

1. Um eine Beschiddigung des Projektors zu vermeiden,
montieren Sie ihn bitte mit dem Deckenmontageset.

2. Bei Verwendung eines Deckenmontagesets von einem
Dritthersteller achten Sie bitte darauf, dass die Schrauben zur
Montage des Projektors den folgenden Spezifikationen
entsprechen miissen:

) Schraubentyp: M3

) Maximale Schraubenlinge: 6 mm

1 1
140,00
T

(To Lens Center)
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